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Les nouveautés du logiciel
HUMANEYES PRODUCER 4.0

La nouvelle version 4.0 du logiciel lenticulaire HUMA-
NEYES Producer apporte son lot de nouveautés qui ac-
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Contrairement aux versions précédentes, une fonction
dédiée automatise, de maniére efficace, les vues de la
séquence vidéo qui sont le mieux adaptées au rendu lenti-
culaire.

Une option permet également de doubler les vues extré-
mes. [suite]
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De nombreuses améliorations et corrections de
bugs ont été intégrées dans cette nouvelle version.
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Nouveauté du logiciel HUMANEYES Producer 4.0

Impression de séquences vidéo [suite]
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Les séquences vidéo sont gérées de maniere - — v b e
trés efficace dans HUMANEYES Producer .

4.0. Vous pouvez importer tous les formats
vidéo existants et choisir les vues les plus
appropriées pour le rendu final.

Le logiciel peut, si vous le désirez, choisir

pour vous les vues les plus représentatives
(option Autoselect) et
votre création. Au final vous obtiendrez un
calque qui pourra étre enrichi de logos, textes
ou autres éléments graphiques.
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Morphing intégré [suite]

Le morphing consiste a rajouter un effet de

fondu anim® ~ | 6effet Flip. LO6image se transfor -
me ainsi en prenant en compte les 2 visuels

lors de la transition.

HUMANEYES Producer 4.0 propose une

interface trés conviviale pour la création de

| 6ef fet Morphing. Vous s®l ectionnez | es deux
visuels, puis vous associés les points de cor-

respondance entre chaque visuel.

Une fois ces correspondances effectuée, les
vues lenticulaires sont automatiquement gé-
nérées.

Les vues extrémes sont automatiquement
dupliquées afin de garantir un effet lenticulai-
re optimal.






