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Les nouveautés de la version 4.0  
du logiciel HUMANEYES PRODU-
CERLes  nouvelles opportunités 
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Création de  calques 3D Infinity 

Cette nouvelle méthode permet la création de vi-

suels 3D relief dôune mani¯re  tr¯s simple : combi-

naison dôun plan net avec un fond 3D compos® de 

motifs répétés avec un impact très prononcé, pour 

un résultat exceptionnel. [Description d®taill®e) 

 

0Òï ÖÉÓÕÁÌÉÓÁÔÉÏÎ Û ÌȭïÃÒÁÎ ÒïÁÌÉÓÔÅÓ 

Ce nouvel outil a pour vocation la g®n®ration ¨ lô®-

cran de séquences vidéo Flash représen-

tant le résultat de votre création. Il vous 

permet de mieux communiquer avec vos 

clients, et de mettre vos visuels sur votre 

site Web. Cette nouvelle version améliore 

sensiblement la qualité du rendu, visualise les 

fonds perdus et nôaffiche plus le logo de lô®diteur. 

[Cliquer ici pour voir un exemple] 

 

'ïÎïÒÁÔÉÏÎ ÄÅ ÇÕÉÄÅÓ ÐÏÕÒ ÌȭÉÍÐÒÅÓÓÉÏÎ ÏÆÆȤ
set 

Dans le cadre des impressions grand format, il est 

n®cessaire de bien caler les feuilles avant lôimpres-

sion, afin de garantir le bon alignement  et suppri-

mer totalement la gâche. HUMANEYES Producer 

4.0 g®n¯re automatiquement ces  guides de calage 

au moment de lôentrelacement. [voir un exemple de 

guide de calage] 

 

Améliorations de la productivité 

De nombreuses améliorations et corrections de 

bugs ont été intégrées dans cette nouvelle version. 
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sentons les nouveautés de la version 4.0 du logiciel HumanEyes Produ-
cer, ainsi que les possibilités offertes par la technologie des calques 3D 
Infinity. 

Les nouveautés du logiciel  

HUMANEYES PRODUCER 4.0 
La nouvelle version 4.0 du logiciel lenticulaire HUMA-

NEYES Producer apporte son lot de nouveautés qui ac-

croissent sensiblement les possibilités offertes par la com-

munication lenticulaire. 

Les nouveautés les plus marquantes sont présentées ci-

dessous 

¶ Impression de séquences vidéo 

¶ Morphing intégré 

¶ Création de calques Galaxy 3D 

Infinity 

¶ Pr®visualisations ¨ lô®cran (sans filigrane) 

¶ G®n®ration de guides pour lôimpression flatbed 

Impression de séquences vidéo 

A partir de la version 4.0, le logiciel Creative permet lôint®-

gration directe de séquences vidéo dans vos projets lenti-

culaires. 

Contrairement aux versions précédentes, une fonction 

dédiée automatise, de manière efficace, les vues de la 

séquence vidéo qui sont le mieux adaptées au rendu lenti-

culaire. 

Une option permet également de doubler les vues extrê-

mes. [suite] 

Morphing intégré 

Le morphing consiste ¨ g®n®rer un effet dôanimation Flip 

où les images intermédiaires sont mélangées, créant ainsi 

une impression de fondu et de mouvement . [suite] 
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Les séquences vidéo sont gérées de manière 

très efficace dans HUMANEYES Producer 

4.0. Vous pouvez importer tous les formats 

vidéo existants et choisir les vues les plus 

appropriées pour le rendu final. 

Le logiciel peut, si vous le désirez, choisir 

pour vous les vues les plus représentatives 

(option Autoselect) et il les int®grera dans 

votre création. Au final vous obtiendrez un 

calque qui pourra être enrichi de logos, textes 

ou autres éléments graphiques. 

Comme vous le constatez dans lôexemple, on 

peut également choisir une séquence Aller-

retour. 

Lôoption Edge thickening d®finit le pourcenta-

ge des vues extr°mes pour renforcer lôeffet 

vidéo.  

Morphing intégré [suite]  

Impression de séquences vidéo [suite] 
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Le morphing consiste à rajouter un effet de 

fondu anim® ¨ lôeffet Flip. Lôimage se transfor-

me ainsi en prenant en compte les 2 visuels 

lors de la transition. 

HUMANEYES Producer 4.0 propose une 

interface très conviviale pour la création de 

lôeffet Morphing. Vous s®lectionnez les deux 

visuels, puis vous associés les points de cor-

respondance entre chaque visuel. 

Une fois ces correspondances effectuée, les 

vues lenticulaires sont automatiquement gé-

nérées. 

Les vues extrêmes sont automatiquement 

dupliquées afin de garantir un effet lenticulai-

re optimal.    
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